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Ce este CLIL-ul?

CLIL (Content and Language Integrated Learning) este o metoda de
educatie pentru toate persoanele care studiaza, indiferent de varsta
lor, in care obiectele de studiu sunt predate partial sau in intregime
intr-o limba straina. Scopul acestei metode este de a se asigura ca
noua limba straina este dobandita intr-un mod natural si paralel cu
continutul obiectului de studiu. Cei care studiaza prin aceasta
metoda sunt expusi la achizitii lingvistice, pe care le internalizeaza
treptat, deoarece scopul lor este sa dobandeasca competente si
informatii vis a vis de fiecare obiect de studiu. In acelasi timp, cei
care studiaza folosesc in mod activ noua limba straina prin
interactiune, activitati orale si teme scrise. Cei 4 C descriu cel mai
bine metoda CLIL (cognitie, continut, comunicare si culturad).
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Relatia dintre joc siinvatare

Stim cu totii ca atunci cand suntem motivati si ne simtim bine si actul educational progreseaza,
indiferent de varsta si de nivelul educational al acelora care participa la activitatea de invatare.
Aici ,intrda in scena” jocul. Joaca are un rol esential in viata noastra. Jocurile educative pun
cuvintele pe hartie si le transforma in imagini, actiuni si experiente. Au scopuri clare, de aceea
motiveaza studentii sa-si foloseasca competentele, sa le puna in practica si sa coopereze intre
ei. Fiecare joc se transforma intr-o experienta de neuitat, in care cunostintele sunt transformate

in sentimente pozitive siin buna dispozitie. .
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playingCLIL reprezinta o incercare de a introduce plus valoarea jocurilor educative in metoda de
predare CLIL. Propune o serie de jocuri in care cei care participa la actul educational sunt
incurajati sa evolueze, sa interactioneze, sa colaboreze, sa fie intr-o competitie, tintind spre un
scop comun. Competentele lingvistice sunt puse in practica pentru a consolida invatarea
continutului printr-o varietate de activitati distractive si provocatoare. Dupa o perioada extinsa de
studii si de feedback, atat de la profesori, cat si de la elevi in situatii de clasa reale, versiunile
finale ale jocurilor vor fi proiectate in asa fel incat sa fie usor adaptabile la orice obiect de studiu,
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grupa de varsta si nivel de limbaj.




Obiective

playingCLIL Tsi propune sa aduca inovatie si creativitate in clasa CLIL si
dincolo de ea. Obiective sunt:

Sa ofere profesorilor o noua metodologie cu instrumente si materiale.
Sa aduca jocuri atractive si captivante.

Sa permita celor implicati in actul instructiv-educativ sa invete mai mult intr-un context relaxant.
Sa-i determine pe cei implicati in actul instructiv-educativ sa devina mai curajosi in a vorbi liber.
Sa promoveze interactiunea si colaborarea in clasa.

Sa dezvolte increderea in sine si abilitatile de a vorbi oral.

Sa genereze energie, entuziasm si motivatie.

Sa-i motiveze pe cei implicati in actul instructiv-educativ implicAndu-i in activitati pline de energie.
Sa dezvolte maturitatea emotionala si capacitatea de a face fata, atat esecului, cat succesului.

Sa-i incurajeze pe cei implicati in actul instructiv-educativ sa se implice, sa interactioneze si sa
faca fata unei competitii. D o sy =
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Etapele proiectulu

lanuarie 2014 — Decembrie 2015 aplicarea metodologiei CLIL i
a principiilor sale in diferite

contexte educationale
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ReZU |tate & BeneﬂCH Jocurile playingCLIL vor fi selectate si testate pentru a
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fi usor adaptabile fiecarui obiect, varsta si nivel de
limba. Principalul si cel mai important rezultat va fi o
selectare a tuturor acestor jocuri intr-un manual
(versiune tiparita si e-book).

Rezultatele raportate dupa utilizarea jocurilor:

® imbuné&tatirea invatarii.

® Realizari mai bune.

® Relatii mai bune intre elevi.

® Relatii mai bune elev-profesor.
O motivare mai buna, o competitie amicala.

e Imbunétatirea increderii de sine.

e Mai mult entuziasm pentru acel obiect de studiu.
Mai multa multumire dupa actul de predare.

e O cooperare efectiva mai buna intre learneri.

e 0O atmosfera perfecta in clasa.
Jocurile qjutd la crearea tnei

Inovatie si creativitate in clasa CLIL siin afara ei.
a@mostere perfecte in clasa CLIL!"

- Juan Manuel Melgar Jimenez, Spania
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Introe | A0 introductovy and first stage freede frome actiity, whose essence (s
o plaers b grasp the concept af freeze frames and how they wark,

Type of game: | Training/freezs frame
Age: | B+
Level: [ all
Tirne: | 10= minutes
Lpoce: | Perfomance space and clusters
Thinking skills: | Create and analyzn [HOTS) and apply [LOTS]
Languwage skils: | Speaking and lstening.
Interaction: | Indiidual, pairs and group work

Getting ready

¥ Explain ta the players that they will describe an event or incident through freese

frame shots representing before it happens, as it is happening a er it has
happened.

¥ Divide the group of plagars inte groups of 5, \l

¥ group will © r whio will presant thi thre nes ‘the orther
four who will perform, thiin.

¥
Flaying (\ b

¥ Eat - for 5 gMnutes Eare going to present the event
and i

¥ Eac nids. Stress that it is Bke a photo
5to ime bt describe the action through their posture
and

the group if they knew what was happening.
o L d at gach posture ask the guestions: Where i
he row? i oYY 0o you think it's going to hoppen? What hos

PlayingCLIL examples

¥ Subject: History: Content: the first manned moan landing: the discowary of
America; atc.

¥ Subject: Science; Content: a scentific experiment; 8 process in nature
|decomposition, etc.); et

playingCLIL dintr-
o privire de ansamblu,
clara si simplad despre
tipul de joc, despre
grupa de varsta, timpul
si spatiul necesar,
competentele
conceptuale si
lingvistice, tipul de
interactiune

Informatii utile despre
pregatirea jocului

Regulile jocului

Exemple (obiecte de

studiu & teme)
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playingCLIL este un proiect UE despre invatarea integrata de continut si de limba prin
metode inspirate din pedagogia dramei. Acest proiect a fost finantat cu sprijinul

Comisiei Europene prin programul Life Long Learning / Programul transversal KA2/
limbi strdine (Nr. 543143-LLP-1-2013-DE-KA2-KA2MP). Proiectul include 6 parteneri din

Germania, Marea Britanie, Spania si Romania. Partenerii sunt urmatorii:

-

- Zukunftsbau, Germania

- Humboldt-Universitat Berlin, Germania

- Interacting UK, Marea Britanie

- Universidad Las Palmas de Gran Canaria, Spania
- Consejeria de Educacion, Spania

- Liceul cu Program Sportiv Suceava, Romania

LIfE|Drllg Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceastd publicatie (comunicare)
LEEI‘{'III'IQ reflectd numai punctul de vedere al autorului si Comisia nu este responsabild pentru eventuala
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prﬂgramme utilizare a informatjilor pe care le contine.
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http://www.facebook.com/playingclil
http://www.playingclil.eu/



